Exercice 1

La féche  doit
guivre le chemin
pour rejoindre le
CATTE:
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suivantes pour ef-
fectuer le parcours:
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Solution :

Exercice 2

La fleche doit suivre le chemin pour rejoin-
dre le carré:
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Utiliser une boucle et le minimum d'actions
pour effectuer le parcours:
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Solutions :
1) on écrit tout avec une boucle et on ajoute les
instructions manquantes

Répéter 4 fois

Puis faire
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2) Une boucle avec une instruction en trop a la
fin
Répéter 5 fois




